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2023-2024 EGITIM OGRETIM YILI OKULLAR ARASI
BILARDO iL BIiRiNCIiLiGi MUSABAKALARI

TEKNiIK TOPLANTI MUSABAKA TARIiH VE

KATEGORISi D. TARIHI o oo Ve SAATI o MUSABAKA YERI
YILDIZLAR (K/E) | 01.09.2009- ZEKi BILARDO SALONU
Ortaokul Kademesi) | 2010-2011 . .

(Ortaokul Kademesi) 24 NiSAN 2023 | 24-25-26 NiSAN _ 19 Mayis Mah.
_ 11.30| Siileymaniye Cd. No:34
01.09.2005- 10:30 2023 .
GENGLER (K/E) 2006-2007- llkadim/ SAMSUN
(Lise Kademesi) 2008-2009 (Gazi Cad. Kath Otopark Yani)

Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeliginin Terfiler baslikli 15. maddesindeki hilkiim geregince, 6grencinin velisinin izni ile;

2012 dogumlu 6grenciler yildizlar kategorisine,

Yildizlar kategorisinde yer alan 2010 dogumlu 6grenciler lise kademesinde 6grenim gormeleri kaydiyla gengler kategorisine terfi
ettirilebilir.

Terfiler; 1 (bir) yas ile sinirlidir.

TERFILER

Terfi ettirilen 6grenci sporcular, egitim ve 6gretim yilinda ilgili spor dalinda alt kategorideki hicbir okullar arasi yarismalara
katilamaz.

iRTIBAT GOREVLISINIiN

ADI SOYADI TELEFONU GOREVI
EYUP SABRI YILMAZ 0505 402 84 10 BEDEN EGIiTiMi OGR. iL KOORDINATORU
NUMAN GUVELIOGLU 053251596 34 BEDEN EGITiMi OGR. iL KOORDINATORU
SINAN BIYIKLI 0544 770 93 05 BILARDO iL TEMSILCISI
1. Yarismalar; Genglik ve Spor Bakanlgi Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi Spor Hizmetleri Genel MudurlGgince, dngoriilen ve ilan
edilen htikiimlere, Ulusal/Uluslararasi federasyon spor dali yarisma kurallarina uygun olarak yapilacaktir
2. Yarigmalar Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Mahalli ve Tirkiye birinciligi yarisma asamalarinda, kiz ve erkek 6grenci sporcular
arasinda ayri ayri olarak yapilacaktir
3. Katilacak okullar miisabaka tarihlerine kadar “Spor Bilgi Sistemi Okul Sporlari Modili” Gizerinden miiracaatlarini yapacaklardir.

Okul spor faaliyetlerinde; mahalli yarismalarinda takimlarin/égrenci sporcularin yanlarinda bulundurulmasi zorunlu evraklar
asagidadir. Zorunlu evraklari eksik olan takim/6grenci sporcu yarismalara alinmayacaktir.

o T.C. kimlik karti/Nufus Clizdani

e Ogrenci Sporcu Lisansi (Spor Dalina ait)

e Esame Listesi (Tiim yarigsmalarda zorunludur.)

o Calistiricl ve idarecilerin; Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarina “Spor Bilgi Sistemi” iizerinden ¢ikarilmis “Saha Giris
Kart1” ile katilmalari zorunludur.

5. Yildizlar ve Gengler kategorisinde; Yarisma 8 (Sekiz) Top Pool (Cepli) Bilardo disiplininde oynanacaktir.

6. Yarismalarda 6grenci sporcular; siyah kumas veya kanvas pantolon, polo yaka tek renk t-shirt veya sweat-shirt, diiz siyah ayakkabi
ve siyah kemer ile sahaya ¢ikacaktir.

7. Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarisma sistemi katilim sayisina bagl olarak grup veya eleme sistemi ile yapilacaktir.

Oyunun Amaci; 1'den 15’e kadar numaralandiriimis olan toplar ve isteka topu ile oynanir. Toplar 1'den 7'ye kadar olan diz toplar,
9'dan 15’e kadar olan pargal (“gizgili” ya da “pijamali” da denir) toplar ve siyah renkli 8 numaral top (aslinda bu da bir “diuz”
toptur) olarak siniflandirilir. Amag kendi sectiginiz top grubunu (diz veya pargal) bitirdikten sonra siyah topu atarak seti
kazanmaktir.

9. Deklerasyon;Bu disiplinde deklarasyon (topu hangi delige atacaginizi séyleme) vardir. Oyuncu atacagi delik belli olan toplarda
deklere etme zorunlulugu yoktur. Ama rakibi emin degilse sorma hakki vardir. Deklere mecburiyeti olan vuruslar; bant vuruslari,
jump vuruslari, combine vuruslari ve atisin yapilacagi deligin tam anlasilir olmadigi pozisyonlar.

10. Acilis Bélgesi (Kitchen); Uzun bantlardaki 2. noktalar arasindaki gizginin arkasinda kalan bolge.

11. Baslangic; Oyuna kimin baslayacagina bant atisi ile karar verilir. Her iki oyuncu, kendi vurduklari topu karsi kisa banttan (bu banta
sadece bir kez degdirerek) geri dondirerek kendilerine yakin olan kisa banda (temas ettirerek veya ettirmeden) mumkin
oldugunca yakin birakmaya calisirlar. Atisi her iki oyuncu da ayni anda yapmamis iseler, atisi ge¢ yapan oyuncunun diger
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oyuncunun atisini izleyerek avantaj saglamamasi i¢in konulmus bir kural vardir. Bu kurala gore atisi ge¢ yapan oyuncu, rakip
oyuncunun topu karsl banda temas etmeden 6nce atisini yapmis olmalidir, aksi halde ilk atisi yapan oyuncu bant atisini kazanir.
En yakin birakan oyuncu oyuna baslama ya da acilisi rakibe verme hakkina sahip olur.

12. Dizilis; Toplar tGggen bigiminde dizilir. Diziliste her zaman en 6ndeki topun 2 sira arkasinda, ortada 8 numarali top bulunur, iki arka
kosede ise bir diiz ve bir pargali top bulunmalidir. Diger toplar ise rasgele dizilerek her agilistan sonra dagilimin farkli olmasi
hedeflenir. En 6ndeki topun guhaya temas ettigi nokta, kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yerdir.

13. Acilis; Agilisi yapan oyuncu, isteka topunu agilis bolgesinde istedigi herhangi bir yere koyarak dizilmis olan hedef toplara vurmak
kaydiyla acilisi yapar. (ilk temasin en 6ndeki topa olma mecburiyeti yoktur) Top deklere edilmez.

1. Acilisi yapan oyuncu, en az bir topu delige atmissa ve faul yoksa oyuna devam eder. Masa aciktir.
2. Hig top atilmamissa en az 4 topun bant gérme kosulunun gergeklesmesi gerekmektedir. Bu kosulun gergeklesmemesi
durumunda sira rakip oyuncuya geger ve rakip oyuncunun li¢ secenegi vardir.
a) Oyuna kaldigi yerden devam eder,
b) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek agilis yapmak,
c) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek rakibe agilis yaptirmak.

14. Acilis sirasinda isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi. Bu kosullarin olusmasi durumunda sira rakibe geger,
isteka topunu acilis bolgesindeki herhangi bir yere koyarak (Masa agik) agilis bolgesi disinda bulunan hedef toplardan birine
vurmak kosuluyla oyuna devam eder veya agilis bolgesi disindaki bantlari veya toplari kullanarak agilis bolgesi igindeki bir topu
deklere etmek kosuluyla atabilir. Nizami bir agihs sonucunda 8 numarali top delige girmis ise, agilisi yapan oyuncunun iki segenegi
vardir:

a) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek yeniden agilis yapmak

b) 8 numarayi kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yere koyarak oyuna devam etmek.
Acilis sonucunda 8 numarali top ile birlikte isteka topu da delige girmis veya masa disina ¢ikmig ise, rakip oyuncunun iki secenegi
vardir:

a) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek yeniden agilis yapmak,

b) 8 numaray! kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yere, isteka topunu da acilis bolgesindeki herhangi bir yere
koyarak oyuna devam etmek.

Acilista hedef toplardan birinin veya birkaginin masa digina ¢ikmasi durumunda (8 numarali top harig toplar delige atilir. 8
numarali top masaya dizilir) sira rakip oyuncuya geger ve rakip oyuncunun iki secenegi vardir.

a) Oyun kaldigi yerden devam etmek,

b) isteka topu elde agilis blgesinden oyuna devam etmek.
Eger oyuncu yukaridakiler disinda agilista faul yaparsa (Masadaki toplara herhangi bir sekilde dokunmak vb.) gelen oyuncunun iki
secenegi vardir.

a) Oyun kaldigi yerden devam etmek,

b) isteka topu elde agilis bolgesinden oyuna devam etmek.

15. Masanin “Acik” olma durumu; 8 top disiplininde, acilistan sonraki atislarda nizami bir sekilde deklarasyon yapilarak bir top
secilmedigi stirece masa “acik” olarak kabul edilir. Yani masanin “agik” olmasi demek, hentiz hicbir oyuncunun diiz ya da pargali
toplar grubundan birini segmemis olmasi demektir. Agilis vurusunda giren toplarin tlrleri ya da (eger her iki top tlrinden de
girmisse) bir top grubunun digerinden fazla girmis olmasi, kesinlikle agilisi yapan oyuncunun hangi top grubunu segecegi
konusunda bir zorunluluk getiremez. Clinku agilista giren toplarin tek avantaji, siranin (eger atis nizami ise) agilisi yapan oyuncuda
kalmasidir. Masanin agik oldugu durumlarda oyuncu deklere etmek kaydiyla sekiz numarali topun disinda herhangi bir topa
vurarak deklere ettigi topu atabilir. Masa agikken nizami olmayan atislarda toplar delikte kalir

16. Grup Secimi; Parcali veya dliz top secimi agilis vurusunda giren top veya toplarin sayisiyla belirlenmez. Masa agilis vurusundan
sonra her zaman agiktir. Grup se¢imi agilis vurusundan sonra deklere edilerek nizami bir sekilde atilan top ile yapilir.

17. Nizami Vuruslar; Masanin agik olmasi durumu disinda tim vuruslarda oyuncu kendi gurubundaki bir topa 6ncelikle vurarak (1)
atmasi veya (2) vurugtan sonra isteka topunun veya herhangi numarali bir topun band gérmesi gerekmektedir. Nizami
vuruslardan sonra rakibin toplarindan herhangi birinin delige girmesi faul olarak degerlendirilmez.

18. Giivenli Vuruslar; Givenli vurug nizami bir vurustur. Taktik nedenlerle oyuncu hedef topu atarak veya atmayarak sirasini rakibe
devredebilir. Oyuncu vurustan énce rakibine glivenli vurus yapacagini sdylemek zorundadir. Aksi takdirde hedef topun atilmasi
durumunda oyuna devam etmek zorundadir.

19. itirazlar, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 21. maddesinde belirtilen hiikiimlere gére il Tertip Komitesine yapilir. itirazlarin
degerlendirmeye alinabilmesi icin organizasyonu diizenleyen Genglik ve Spor il Miidiirligi’niin hesabina 1500,00 TL iicret yatirilir
ya da il tertip komitesine tutanak karsiligi elden verilir.

20. itirazlara yonelik il Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesindir.

21. Yarismalarla ilgili Spor Dali uygulama esaslarina spor.gsb.gov.tr/okulsportal web adresinden ulasilabilir.
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